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4 TOOL CALL 6 Z S2000 DL+1 DR+0.5
5 L Z+100 R0 FMAX
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Benaderen van een rechte met
tangentiale aansluiting
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7 L X+40 Y+10 R0 FMAX M3
8 APPR LT X+20 Y+20 LEN 15 RR F100
9 L X+35 Y+35

7 L X+40 Y+10 R0 FMAX M3
8 APPR LN X+10 Y+20 LEN 15 RR F100
9 L X+20 Y+35



1 5

C
o

n
to

u
re

n
 

b
e

n
ad

e
re

n
 

e
n

 
ve

rl
at

e
n

Benaderen van een cirkelbaan met tangentiale
aansluiting op contour en recht stuk
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Benaderen van een cirkelbaan
met tangentiale aansluiting
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7 L X+40 Y+10 R0 FMAX M3
8 APPR CT X+10 Y+20 CCA 180 R10 RR F100
9 L X+20 Y+35

7 L X+40 Y+10 R0 FMAX M3
8 APPR LCT X+10 Y+20 R10 RR F100
9 L X+20 Y+35
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Verlaten van een rechte
loodrecht op het laatste contourpunt
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Verlaten van een rechte
met tangentiale aansluiting
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23 L X+30 Y+35 RR F100
24 L Y+20 RR F100
25 DEP LT LEN 12.5 F100 M2

23 L X+30 Y+35 RR F100
24 L Y+20 RR F100
25 DEP LN LEN+20 F100 M2
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Verlaten van een cirkelbaan met tangentiale
aansluiting op contour en recht stuk
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23 L X+30 Y+35 RR F100
24 L Y+20 RR F10
25 DEP CT CCA 180 R+8 F100 M2

23 L X+30 Y+35 RR F100
24 L Y+20 RR F100
25 DEP LCT X+10 Y+12 R8 F100 M2
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tangentiale aansluiting� ���
������
�������������������

���� 20

���� 20
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Rechte
%�����������������������������������������
(��������������� (()(*)(+
,������-
,����������� ��������.

.��� ����������
�� ������������

7 L X+10 Y+40 RL F200 M3
8 L IX+20 IY-15
9 L X+60 IY-10

12 CC X+45 Y+25
13 LP PR+30 PA+0 RR F300 M3
14 LP PA+60
15 LP IPA+60
16 LP PA+180

$ 
����%%�������

��"�������������������������������

����
��������0

$ 
����%%���������������������
�����������������
��������0
$ 
����%%����������������������������������%%������
����
���
�0
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*��
��� ���� ���� ��������
�
�������
������
�-�����������������


Hoeken afronden
2���!�
��������������������������!��
�����������
������������
��
��
��������������
������������
��������������������

(������(��������������!��

,������-�����������������������������

7 L X+0 Y+30 RL F300 M3
8 L X+40 IY+5
9 CHF 12
10 L IX+5 Y+0

$ ��������������
��������������%2-3��
���!�
�����0
$ #������������������������44�����������%2-3��
�����������
��5�0

$ #����������
����������������
��������
�����������������
���������5�0

5 L X+10 Y+40 RL F300 M3
6 L X+40 Y+25
7 RND R5 F100
8 L X+10 Y+5

#����������
�����������������������
��������
��������������
������������5�0
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%����������� ���� ����������������� %%

%�����������������������������������������!��

#�����������
� #(

�������������	������
����
���������������������������
����������	�����
�

.�������������
��������������

.�������������������

5 CC X+25 Y+25
6 L X+45 Y+25 RR F200 M3
7 C X+45 Y+25 DR+

18 CC X+25 Y+25
19 LP PR+20 PA+0 RR F250 M3
20 CP PA+180 DR+

$ 
����%%�������

��"�������������������������������

����
��������0

$ 
����%%���������������������
�����������������
��������0
$ 
����%%����������������������������������%%�����������
���
�0
$ ����������������������������������������
,�����
���
�0
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� ����� 1� ��� 2�
�

� ����� 3� ��� 4

Cirkelbaan CR met radiusgegevens
%�����������������������������������������!��

(������(

�����������!��
���6�7�89+"�(���
�����
�������������!��
���6�:�89+"�(���������
#�����������
� #(

10 L X+40 Y+40 RL F200 M3 startpunt cirkelboog
11 CR X+70 Y+40 R-20 DR- boog 3 of

11 CR X+70 Y+40 R-20 DR+ boog 4

10 L X+40 Y+40 RL F200 M3 startpunt cirkelboog
11 CR X+70 Y+40 R+20 DR- boog 1 of

11 CR X+70 Y+40 R+20 DR+ boog 2
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%�����������������������������������������!��

(��������������� (()(*)(+
,������-
,����������� ��������.

.�������������
��������������

.�������������������

5 L X+0 Y+25 RL F250 M3
6 L X+25 Y+30
7 CT X+45 Y+20
8 L Y+0

12 CC X+40 Y+35
13 L X+0 Y+35 RL F250 M3
14 LP PR+25 PA+120
15 CTP PR+30 PA+30
16 L Y+0

$ 
����%%�������

��"�������������������������������

����
��������0

$ 
����%%���������������������
�����������������
��������0
$ 
����%%����������������������������������%%������
����
���
�0
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Berekeningen (freesrichting van onder naar boven)
,������������������3 � ; �������������������
��
���<��������3����

��
��� ���������!�
�������������������������������
=���������
��� � ; ������
�>��������������������
��
����
?�����������3����� ?
, ; �������������������
��
�����>�@A+B
C��������� 
, ; ����������!�
�����������������������<

�����������������3��������
C��������������� � ; ������
�>�&������������
��
���<��������3

�������������!�
����������������������'

Vorm van de schroeflijn
Binnendraad 6����������
 #���������� (��������������
������������� �< #(< (*
������������ �< #( ((
������������� � #( ((
������������ � #(< (*

Buitendraad
������������� �< #(< ((
������������ �< #( (*
������������� � #( (*
������������ � #(< ((

Schroefdraad M6 x 1 mm met 5 schroefdraadgangen:
12 CC X+40 Y+25
13 L Z+0 F100 M3
14 LP PR+3 PA+270 RL
15 CP IPA-1800 IZ+5 DR- RL F50
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Onderprogramma's en herhaling van
programmadelen

����������	
��
�����
���
���
�����������������
�����������
����
	
��
������������
�����������	
��
������������
������
������

Werken met onderprogramma's

1 ���������	
��
�������
���������������	
��	��������
����
	
��
�����������������������
��

2 ��������������
�����������
	
��
����������
����������������
�������
�������������������������������
	
��
�������� ���������
��

3 ���������	
��
�������
������
���!���

����������	

	��
�	
���
�����
�	�
���
����������	

	
�����	

����
����"

# $�������
����%�&�����'(��')�
�������
���"
# �������� �������������������"

Werken met herhalingen van programmadelen

1 ���������	
��
�������
������������������	
��	�������
����������
	
��
��������������������%�&*+*���������
��

2 ����	
��
����������������������������������%�&*+*���
���!�
�������
����������
�,�%�&���
��������������

3 '���������������
���������
������������	
��
��������
���!���

����	
��
��������������������
������
�����-���
������
������������
���������
�������������������	
��
�����
��
��
��������"



2 6

O
n

d
e

rp
ro

g
ra

m
m

a
's

Nesting van onderprogramma's:
onderprogramma in een onderprogramma

1 ���������	
��
�������
�������������������
�����	
��	��������
����
	
��
�����������������������
��

2 (���
	
��
���������
������������������	
��	���������������
����
	
��
�������������*���������
��

3 (���
	
��
�����*���
������������������������������������
.
	
��
�������������
��

4 (���
	
��
���������
������
���!����������������������������
��

5 ���������	
��
�������
������
���!���

# ��������
	
��
���������!�/�!����������	
��	��"
# (���
	
��
�������������������������0��
��������������
��
����

S� ���������	�R���
�������
�����
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Willekeurig programma als onderprogramma

1 (	
��	���������	
��
���������
�����������
���������������
�	
��	������&12�*��

2 (	��
��	���	
��
�����*����
��������������������
��

3 (	
��	���������	
��
���������
������
���!���

����opgeroepen�	
��
�����������������
������������2*���
23 ���
����
�4������"

�S� ���������	�R���
�������
����
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���������	����
�����
����
	�
����
��
��������������������	����	�
�
����������
���
������
�
	�
��
��
����������������
����������
����
�������������������
	�

 !������	�	�"�
���
����	��������������
����
�������
�
�����
����#�������
�����������$%������
������
	������&

 '���"�������
�"�
��������������������!$()�(���	����
��
����
	�������
	�"���&

���������*
6 CYCL DEF 1.0 DIEPBOREN
7 CYCL DEF 1.1 AFST 2
8 CYCL DEF 1.2 DIEPTE -15
9 CYCL DEF 1.3 VERPL. 10
...

+�
�����
�
����
��
���,��
���
	�	�"�
#�����������
�������
�����
��
�

Cycli definiëren

	�
�
����������������
*

������	����������


������������


Boorcyc l i

- !$().�/(� .����01
211 .�/(� .����0-
21- /3$4(� .����02
212 3$�.�/(� .����00
210 3�$�(/5((6.�/(� .����07
217 $���$/$86���(/)6� .����09
2 5�'/!���+))(�����"����
	��� .����0:

-; 5�'/�(<!/++!��+))(��=5 .����0;

Kamers, tappen en sleuven

7 >+4(/</(?(� .����0@
2-2 >+4(/��+.(A(/>(� .����0B
2-0 �+)��+.(A(/>(� .����71
9 /��!>+4(/ .����7-

2-7 /��!>+4(/��+.(A(/>(� .����72
2-9 /��!(��+)��+.(A(/>(� .����70
0 56(3<</(?(� .����77

2-1 56(3<�)(�!(6(�! .����79
2-- /��!(�56(3< .����7:

Puntenpat roon

221 )3��(�)+�/�����)��$/>(6 .����7;
22- )3��(�)+�/�����)�6$8�(� .����7@

Regel voor regel afvlakken

201 /(=(6����/�/(=(6�+<�6+>>(� .����7B
20- /(�'�6$8�$=�+<�6+>>(� .����91

���������	
�����

��
��
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�
�������
���������
����
�"�
�����
�����
������
����
��
����
	����	�����*
 ������"����������
���
������
�
	
 �������5�$65�+�!�$8!
 ���56%������������3/
 ��
��
������


+�����
�����������
����
�
���������������
 �C�6��+66*�
�������	���"������	��
 4BB*�
�������	���"������	��
 4@B*�
������������D����
�������"�
������
�����������E

Grafische ondersteuning bij het
programmeren van cycli

!��������������
����
	�)=4F<$=3/(������
&

!������������������������"�
�	���������
���	�"��"�
�����
	�"�%
������������
�������
�
	������������������
�����

Cycli voor coördinatenomrekening

; �36)3�� .����9-
@ 5)$(=(6(� .����92

-1 /��+�$( .����90
-- 4++�<+���/ .����97

Overige cycli

B 5�$65�+�!�$8! .����99
-2 )=4��+66 .����99
-0 �/$G��(/$�= .����9:
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DIEPBOREN (1)
����������	
��
��������������������

�������������� ����� A
�!!"���# ������ ����$�"�� 
�!##�"%����&�'!��(�%)�)�'!"�����B
���# �%�"#��� ������ C
* ��� ��� �+�� ��� ��	!����
,���� ��

-�����"����'!!"���# ���"! �"��������!������+������������# �&��� ������.
%�"#��� � ��� ���"����	��#���	�����//����������"����������%��
'!!"���# �)

6 CYCL DEF 1.0 DIEPBOREN
7 CYCL DEF 1.1 AFST 2
8 CYCL DEF 1.2 DIEPTE -15
9 CYCL DEF 1.3 VERPL. 7.5
10 CYCL DEF 1.4 ST.TIJD 1
11 CYCL DEF 1.5 F80
12 L Z+100 R0 FMAX M6
13 L X+30 Y+20 FMAX M3
14 L Z+2 FMAX M99
15 L X+80 Y+50 FMAX M99
16 L Z+100 FMAX M2
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����������	
	�
��011�������������

�������������� ����� 2011
���# ������ ����$�"�� 
�!##�"%����3�'!��(�%)�)�'!"�����201�
,���� ����# ���2014
���# �%�"#��� ������ 2010
* ��� ��� �+��'!%����20�1
�!5"�)�$�"�� 
�!##�"%�����2016
0�� %������������� ����� 2017

8� ���"����	��#�$!"� ��!!"����9����
 !(� ��	����������"���&
�	��#����%!!"��#!�� �!���"�)�-�����"�������# ���"! �"��������!�
����+������������# �%�"#��� �����%�"#��� � ��� ���"����	��#���	�� ��
//��'�$�"��������"����# �)

11 CYCL DEF 200 BOREN
   Q200 = 2    ;VEILIGHEIDSAFST.
   Q201 = -15  ;DIEPTE
   Q206 = 250  ;F DIEPTEVERPL.
   Q202 = 5    ;DIEPTE-INSTELLING
   Q210 = 0    ;ST.TIJD BOVEN
   Q203 = +0   ;COÖRD. OPPERVL.
   Q204 = 100  ;2e VEILIGHEIDSAFST.
12 L Z+100 R0 FMAX M6
13 L X+30 Y+20 FMAX M3
14 CYCL CALL
15 L X+80 Y+50 FMAX M99
16 L Z+100 FMAX M2
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����������	
	�
��01���:�;���������

�������������� ����� 2011
���# ������ ����$�"�� 
�!##�"%����3�'!��(�%)�)�'!"�����201�
,���� ����# ���2014
* ��� ��� �+��!���"��20��
,���� � �"
� "�������201<
�!!"�)�$�"�� 
�!##�"%�����2016
0�� %������������� ����� 2017

8� ���"����	��#�$!"� ��!!"����9����
 !(� ��	����������"���&
�	��#����%!!"��#!�� �!���"�)

11 CYCL DEF 201 RUIMEN
   Q200 = 2    ;VEILIGHEIDSAFST.
   Q201 = -15  ;DIEPTE
   Q206 = 100  ;F DIEPTEVERPL.
   Q211 = 0,5  ;ST.TIJD BENEDEN
   Q208 = 250  ;F TERUGTREKKEN
   Q203 = +0   ;COÖRD. OPPERVL.
   Q204 = 100  ;2e VEILIGHEIDSAFST.
12 L Z+100 R0 FMAX M6
13 L X+30 Y+20 FMAX M3
14 CYCL CALL
15 L X+80 Y+50 FMAX M99
16 L Z+100 FMAX M2
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�! �������%��"=��"�+(���"�	� �����!�������.��� ��� 
��"����	��#����"����%������'!"����%�"��� =

����������	
	�
��010�:�9������������
�������������� ����� 2011
���# ������ ����$�"�� 
�!##�"%����3�'!��(�%)�)�'!"�����201�
,���� ����# ���2014
* ��� ��� �+��!���"��20��
,���� � �"
� "�������201<
�!!"�)�$�"�� 
�!##�"%�����2016
0��%������������� �����2017
�"�+(���"�	� ����>1?�?0?6?7@�!#����'!��(�%������'!"�����20�7

8� ���"����	��#�$!"� ��!!"����9����
 !(� ��	����������"���&
�	��#����$!"����%!!"��#!�� �!���"�)

11 CYCL DEF 202 UITBOREN
   Q200 = 2    ;VEILIGHEIDSAFST.
   Q201 = -15  ;DIEPTE
   Q206 = 100  ;F DIEPTEVERPL.
   Q211 = 0,5  ;ST.TIJD BENEDEN
   Q208 = 250  ;F TERUGTREKKEN
   Q203 = +0   ;COÖRD. OPPERVL.
   Q204 = 100  ;2e VEILIGHEIDSAFST.
   Q214 = 1    ;VRIJLOOPRICHTING
12 L Z+100 R0 FMAX M6
13 L X+30 Y+20 FMAX M3
14 CYCL CALL
15 L X+80 Y+50 FMAX M99
16 L Z+100 FMAX M2
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����������	
	�
��016�:�����*���������������

�������������� ����� 2011
���# ������ ����$�"�� 
�!##�"%����3�'!��(�%)�)�'!"�����201�
,���� ����# ���2014
���# �%�"#��� ������ 2010
* ��� ��� �+��'!%����20�1
�!!"�)�$�"�� 
�!##�"%�����2016
0�� %������������� ����� 2017
,���(���	 !"��������� ��� ��������20�0
,�� )��#���'"�
���� ! � �"
� "�������20�6
;���(
(� ���# �&��� ������� ������� ,���(���	 !"
�� ������%���� 201A
* ��� ��� �+��!���"��20��
,���� � �"
� "�������201<

8� ���"����	��#�$!"� ��!!"����9����
 !(� ��	�������
��"����	��#����%!!"��#!�� �!���"�)�-�����"�������# ���"! �"� ������
!������+������������# �%�"#��� ����.�%�"#��� � ��� ���"����	��#���	����
//����������"����������%������# �)
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11 CYCL DEF 204 IN VRIJLOOP VERPLAATSEN
   Q200 = 2    ;VEILIGHEIDSAFST.
   Q249 = +5   ;KAMERHOOGTE
   Q250 = 20   ;MATERIAALDIKTE
   Q251 = 3,5  ;VRIJLOOPVERPLAATSING
   Q252 = 15   ;HOOGTE SNIJKANT
   Q253 = 750  ;F VOORPOSITIONEREN
   Q254 = 200  ;F DIEPTE-INSTELLING
   Q255 = 0,5  ;STILSTANDSTIJD
   Q203 = +0   ;COÖRD. OPPERVL.
   Q204 = 50   ;2e VEILIGHEIDSAFST.
   Q214 = 1    ;VRIJLOOPRICHT.

IN VRIJLOOP VERPLAATSEN (204)
����������	
	�
��017�������B����������,,9*���������

�������������� ����� 2011
C�(�"�!!� ��� 207D
;� �"������� ���20A1
�"�+�!!#%�"#��� ������ 20A�
8!!� �����+��� ��20A0
,���� � %!!"#!�� �!��"����20A6
,���� � ���# �&��� �������� 20A7
* ��� ���� �+��!#�'!��(�%������%�"#��� ������20AA
�!5"�)�$�"�� 
�!##�"%�����2016
0�� %������������� �����2017
�"�+�!!#"�	� ���� >1?�?0?6?7@��20�7

E �! �������%��"=�C�������%"�+�!!#"�	� �����!.��� ��� 
��"����	��#�%��������'!��(�%������'!"����%�"#��� � =

E �
	�
��������� !�#������(� � �"
�$��" ����!  �"'��"=
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F�"����	��#� (� � %!������ (� � ���� �	!(#���� ��� !#�#�����
����������	
	�
��0�*�8������,,��9,�����������

�������������� ����� A
�!!"���# ������� ��%�������	�"!���"����G���� ���� 
����
$�"�� 
�!##�"%�������������%�������	�"!���"����� B
* ��� ��� �+�������	!������$��"��� 
�����1����1.A���	)
,���� ���G��#�� !�"�� ���*�H��#!����

�!!"�"�	� ����"����(!� �����#���(� �;6����	 �%��"�
$!"���.�%!!"���������"����(� �;7=

25 CYCL DEF 2.0 SCHROEFDRAAD TAPPEN
26 CYCL DEF 2.1 AFST 3
27 CYCL DEF 2.2 DIEPTE -20
28 CYCL DEF 2.3 ST.TIJD 0.4
29 CYCL DEF 2.4 F100
30 L Z+100 R0 FMAX M6
31 L X+50 Y+20 FMAX M3
32 L Z+3 FMAX M99
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SCHROEFDRAAD TAPPEN GS* (17) zonder
voedingscompensatie

E ;�	��������9���(!� ����!!"������'"���� �%!!"��� 
�	�"!���"���� �##����!���"�%!������	!(#���� ��
%!!"'�"������+�)

E ���'�$�"�����$!"� �(� ���"��������#���
� ��%!�"�=

����������	
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���I�*�8������,,��9,�����F*�������
�������������� ����� A
�!!"���# ������� ��%�������	�"!���"����G���� ���� 
����
$�"�� 
�!##�"%�������������%�������	�"!���"����� B
*#!���� C
8� �%!!" �������� �"�	� ��������������"����%�� �
E "�	� ����"�����J
E ��������"�����3
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n Kamers, tappen en sleuven

KAMERFREZEN (4)
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(�B
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�(�� C
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�������0�
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 ��
'
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5���
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� �
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12 CYCL DEF 4.0 KAMERFREZEN
13 CYCL DEF 4.1 AFST 2
14 CYCL DEF 4.2 DIEPTE -10
15 CYCL DEF 4.3 VERPL 4 F80
16 CYCL DEF 4.4 X+80
17 CYCL DEF 4.5 Y+40
18 CYCL DEF 4.6 F100 DR+
19 L Z+100 R0 FMAX M6
20 L X+60 Y+35 FMAX M3
21 L Z+2 FMAX M99
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nKAMER NABEWERKEN (212)
$!$%��&'(��������1.1�)*+&,��*6&7&,)&����� �


#���������������
�(� 8199
������(������
��0�
���������
	����2�������	������
�
�(�819.
*�
 ���������(�819:
������	�
�������
�(� 8191
*�
 ����
� �
(�819;
$�<
���0�
���������
	���(�8193
1�� 	���������������
�(� 819�
+����
�	�
����.����(�81.:
+����
�	�
����1����(�81.;
%�
����	�
����.�� ����(�81.�
%�
����	�
����1�� ����(�81.=
>���
�����(� 8119
?	��
�����	�
�.����(�811.

>�����
���������0�
������
����5�$��������������
������
���"
����������
� �
�������0�
��
��	����	��
���������
��
��� �
���
���
��������
���
���
����������������
����������	�
�������
�/�	�
�����������
��
��������� �����
�@@
���0�
��
��
��
��������



4 0

K
am

e
rs

, 
ta

p
p

e
n

 
e

n
 

sl
e

u
ve

n TAP NABEWERKEN (213)
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#���������������
�(� A
'
���������(��������	�
��������
(�B
������	�
�������
�(� C
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 ��� ������	�
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�
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*�
 ��
'
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��
�
�����
��	�
����0�� �
��	�
��������(��,2
+������
���
� �
�����+3(��,4
5���
����
���
� �
�����+3(��,2

17 CYCL DEF 5.0 RONDKAMER
18 CYCL DEF 5.1 AFST 2
19 CYCL DEF 5.2 DIEPTE -12
20 CYCL DEF 5.3 VERPL 6 F80
21 CYCL DEF 5.4 RADIUS 35
22 CYCL DEF 5.5 F100 DR+
23 L Z+100 R0 FMAX M6
24 L X+60 Y+50 FMAX M3
25 L Z+2 FMAX M99
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C #��
����������������
����
����������
��
����
��

	�
��
�
��������������	�
���������
����������������
���
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�����
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�����
�����
���
� ��
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���
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����������
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���
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�������
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���������
���������
�������
��������������
�������

������R0
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#���������������
�(� A
'
���������(��������	�
���������(�B
������	�
�������
�(� C
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 ��� ������	�
�������
�(� 	�
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���
������� ���� ���
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����G����
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���������(�D
.�� �
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� 	��������
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����	�
����1�� ����(��
������	�
���������(�E
*�
 ����	��
������
� �
�

10 TOOL DEF 1 L+0 R+6
11 TOOL CALL 1 Z S1500
12 CYCL DEF 3.0 SLEUFFREZEN
13 CYCL DEF 3.1 AFST 2
14 CYCL DEF 3.2 DIEPTE -15
15 CYCL DEF 3.3 VERPL 5 F80
16 CYCL DEF 3.4 X+50
17 CYCL DEF 3.5 Y+15
18 CYCL DEF 3.6 F120
19 L Z+100 R0 FMAX M6
20 L X+16 Y+25 R0 FMAX M3
21 L Z+2 M99
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PUNTENPATROON OP CIRKEL (220)
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REGEL VOOR REGEL AFVLAKKEN (230)
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NULPUNTVERSCHUIVING
-5-��.",6�����������������7"( -8�!7!�#��	�/��
-�
��	������
��������	�������������	���
��

�������
������	
	��������/�����6����	����������������1	�	9���:�	����
��
����������6�'

9 CALL LBL1 4�����	��������������������������
10 CYCL DEF 7.0 NULPUNT
11 CYCL DEF 7.1 X+60
12 CYCL DEF 7.2 Y+40
13 CALL LBL1 4�����	��������������������������

�������
������	
	���
�������������
��	������������	����
�	�
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-5-��.",6���������� �!"#"�"���	�/��
#���	����������	���
��6�<��1�5�����2�<����5

 �!"#"�"�������/�����:����	�������������1	�	9���:�	���
���)�"��

15 CALL LBL1
16 CYCL DEF 7.0 NULPUNT
17 CYCL DEF 7.1 X+60
18 CYCL DEF 7.2 Y+40
19 CYCL DEF 8.0 SPIEGELEN
20 CYCL DEF 8.1 Y
21 CALL LBL1

� .����������������������	�������	������������;
� .�����������	���������	0�������	�	�������������$�	���	�����

���4�����	������������������=�&�����������%;
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-5-��.",6��������&'�()�*�!"��	�/��
(����	������ 	���
��6
� !�������
���4���	��>?@'A�����B?@'A
� (�1�����	�3���
������������	�����

Werkv lak Referentie-as en 0°-richting

<+5 <
5+C 5
C+< C

()�*�!"������/�����6����	�������������1	�	9�������������	������'

12 CALL LBL1
13 CYCL DEF 7.0 NULPUNT
14 CYCL DEF 7.1 X+60
15 CYCL DEF 7.2 Y+40
16 CYCL DEF 8.0 ROTATIE
17 CYCL DEF 8.1 ROT+35
18 CALL LBL1
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MAATFACTOR (11)

-5-��.",6��������&&��**�,*-�)(��	�/��
����1������ -��$"�����6�������D������	�	���%�	���
��6
� !�������
���4���	��'E'''''&�����FFEFFFFFF6
7�����	����222� -��G�&
7���������2222� -��H�&

�**�,*-�)(������/�����6����	������������1	�	�	������ -�&

11 CALL LBL1
12 CYCL DEF 7.0 NULPUNT
13 CYCL DEF 7.1 X+60
14 CYCL DEF 7.2 Y+40
15 CYCL DEF 11.0 MAATFACTOR
16 CYCL DEF 11.1 SCL 0.75
17 CALL LBL1

�**�,*-�)(�������	������4�����	���
�����1�	�������	�
���1�������$�1������	0��
����������	�����������%;
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STILSTANDTIJD (9)
���������		�
�������
�����������������������������������������������

�������� �!"!����#���������������$%�&��
��%�������%'�� %�� ��!������ %������

48 CYCL DEF 9.0 STILSTANDTIJD
49 CYCL DEF 9.1 ST.TIJD 0.5

PGM CALL (12)

�������� �!"!����()�*+,������$%�&��
���	�����-���������		������	����
����������������.�%������

�"!����()�*+,������	����
����������������/

7 CYCL DEF 12.0 PGM CALL
8 CYCL DEF 12.1 LOT31
9 L X+37.5 Y-12 R0 FMAX M99
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�������� �!"!����(0�12�3���2��+�$%�&��
1�%4����%���-��$��������������������-��$��������%�
�������-��
5�
��$%������$�%������ 
6 ������5���%$�7�����0879
6 �������%'�-�%��7.(9

�"!����	���,(#���������

,�!-%����������	����������������5�%$�����������%���%4����%��
����5���%��&%'�/

12 CYCL DEF 13.0 ORIËNTERING
13 CYCL DEF 13.1 HOEK 90
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Werkstuk grafisch vastleggen
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Grafische programmeerweergave
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Statusweergaven
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M

Additionele functies M
M00 Stop programma-afloop/spilstop/koelmiddel uit
M01 Stop programma-afloop naar keuze
M02 Stop programma-afloop/spilstop/koelmiddel uit

terugspringen naar regel 1/evt. statusweergave
wissen

M03 Spil aan met de klok mee
M04 Spil aan tegen de klok in
M05 Spilstop
M06 Vrijgeven gereedschapswissel/stop

programma-afloop (afhankelijk van
machineparameters) spilstop

M08 Koelmiddel aan
M09 Koelmiddel uit
M13 Spil aan met de klok mee/koelmiddel aan
M14 Spil aan tegen de klok in/

koelmiddel aan
M30 Dezelfde functie als M02
M89 Vrije additionele functie of cyclusoproep, modaal

werkzaam (afhankelijk van machineparameters)
M90 Constante baansnelheid op de hoeken

(werkt alleen in gesleept bedrijf)
M91 In de positioneerregel: coördinaten zijn

gerelateerd aan het nulpunt van de machine
M92 In de positioneerregel: coördinaten zijn

gerelateerd aan een door de machinefabrikant
gedefinieerde positie

M93 In de positioneerregel: coördinaten zijn
gerelateerd aan de actuele gereedschapspositie.
Actief in regels met R0, R+ en R–

M94 Weergave van de rondas tot een waarde onder
360 graden reduceren

M95 Gereserveerd
M96 Gereserveerd
M97 Kleine contourtrappen bewerken
M98 Einde van de baankorrektie
M99 Cyclusoproep, stapsgewijs actief
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